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, ‘ fxr UNIDAD DISCIPLINAR, MULTIDISPLINAR E vt
/NID: NVESTIGACIO? 'NID: LACION
UNIDAD DE INVESTIGACION INTERDISCIPLINAR AVANZADA UNIDAD DE TITULACIO!
COoD. MTM-002 cop. MTEPCA-001
144 144
Proyectos educativos Innovadores Entornos digitales para el Aprendizaje
ACD AA | APP [Créditos| Total de ACD AA APP_ | Créditos | Total de
2 1 0 3 | horas 2 1 0 3 horas
COD. | MITRTAC-003 |
Diseio Curricular para la integraion de las | 12
TIC
ACD AA | APP |[Créditos| '0llde
2 1 1 4 horas

COD. | MTEVAGT-04 |
Creacion de Contenidos, Mobile Learning y | 240

Gamificacion en el Aula
ACD AA APP | Créditos | 0l ce
3 1 1 ] horas
COD. | MTSBPP-008 | COD. |  MTTPADS |
imiento y Evaluacion en Entornos o .
St m::‘:ﬂ e La Inteligencia Artificial en la Educacion -

ACD AA | APP [(Créditog Totd de ACD AA | APP |Créditos| Totalde
7 i T 7] horas ] i T ] horas
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COD. |  MTEME-005 |
Mediacion en Entornos Virtuales de 192
aprendizaje
ACD [T AA | APP |[Créditos| Total de
2 ] 1 ] 1 | 4 horas

cOD. 1 MTDGE-007 |

Flipped classroominnovacién educativa L

ACD |  AA | APP_|Créditos| Totalde
2 ] 1 | 1 4 horas
COD. ] MTCTS-009 ]
. Metodologia de la Investigacién 144
) Tecnologica
= ACD | AA | APP_|Créditos| Totalde
g 2 | 1 1 0 | 3 horas
&
§ COD. ] MTEA-0M0 |
8 Fundamentos Didacticos del Aprendizaje en 192
% Ia Sociedad Digital
ACD | AA | APP _|Crédites| Totalde
3 | 1 | 0 | 4 horas
coD. | MTLGE-OT___ ]
Competencias Digitales Docentes L
ACD [ "AA | APP | Créditos| Totalde
3 | 1 | a | 4 horas RESUMEN DE CARGA HORARIA DEL PROGRAMA
NUMERC DE ASIGNATURAS 12
CcOoD. | MTFN-012 | APRENDIZAJE EN CONTACTO CON 28 62.227%
144 APFRENDIZAJE AUTONOMO {AA) 12 26.67%
Las Redes Sociales en Ia Educacion APRENDIZAJE PRACTICO - 5 FINIEA
TOTAL DE CREDITOS 45 10022
ACD | AA | APP |Créditos| Total de UNIDAD DE TITULACION 3
2 | 1 | a | 3 horas TOTAL DE HORA DEL 2160
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Secretaria

Portoviejo, 01 de Marzo de 2024

CERTIFICADO

Yo, ROBERTH ALEJANDRO ZAMBRANO UBILLUS, con Cédula de Identidad
No. 1313990465, en mi calidad de Secretario General del Instituto Superior Tecnol6gico
Portoviejo con condicion Superior Universitario, por medio de la presente CERTIFICO
que las firmas fisicas de los documentos que pertenecen al proyecto del Disefio Curricular
de la MAESTRIA TECNOLOGICA EN ENTORNOS DIGITALES PARA LA
EDUCACION son auténticas.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad.

= ROBERTH ALE] ARNDRO
AVBRANO UBI LLUS
i ;
Ab. Alejandro Zambrano Ubillus
Secretario General

y Garcia Moreno y América FA= 593-5-2636 | 097 894 7892 S/ wwwi.itsup.edu.ec
UADOF

PORTCVIEIO

£ f (© itsup-acreditado
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PROPUESTA ACADEMICA MICROAURICULAR

ito

Nombre del Unidad de
Itinerario/ organizacion
Mencién curricular

Resultados de

Apreoiia Contenidos minimos

Nombre de la asignatura

cr

b~ z
Periodo Académico
Aprendizaje en
contacto con el
docente(horas)
Aprendizaje
practico/experimental
Aprendizaje
auténomo(horas(horas)

Total heras o

1. Objeto de estudio, El proceso de
investigacion y la revision de la
literatura,

2.-El disefio de la investigacion. Los
resultados de la investigacién y la
valoracion critica. Difusién de
innovaciones y practica basada en la
evidencia.

3.-Naturaleza del conocimiento y
disciplina

Contribucién y recursos de la
Aplica el proceso de investigacion cualitativa. Validez y
investigacion para la credibilidad de los estudios
busqueda de solucién a cualitativos. 2 0 1 3
los problemas en la 4.-Procedimientos para la elaboracién
comunidad educativa. de proyectos de investigacion
relacionados con el &mbito de la
carrera

5.-Analisis y valoracién de los
resultados. Métodos estadisticos mas
utilizados

Conoce el objeto de estudio y el
proceso de investigacion para
aplicarlos en la bisqueda de solucién
a los problemas y utiliza los
resultados de la investigacion

Metodologia de la Unidad de
investigacion tecnologica Titulacién
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Uso de entornos digitales de
o aprendizaje.
Y iasid sthitas . Elementos de entornos digitales de
. plataformas educativas y o
Unidad . aprendizaje.
. Disciplinar. sus Bt Proceso de disefio instruccional
5 Entornos digitales para el Multidisci lir’1ar digitales, permitiendo la modelo ADDIE v sus 5 fases: :
Aprendizaje Seipr interrelacion e ¥ ’
E Interdisciplinar i s -ANALISIS.
intercambio de :
Avanzada i . -disefio.
conocimientos e ideas
; -Desarrollo.
entre los estudiantes. .
Implementacién.
Evaluacion.
Aplica estrategias El curticulo.
Unidad pedagogicas que Tendencias Curriculares.
Disciolinaz fomentan la participacién | Los Estindares curriculares.
3 Disefio Curricular para la Multi dirs, ol lin;ar activa de los estudiantes La malla curricular,
integracion de las TIC R Inter disc? T mediante el uso creativo Disefio Curricular para la integracion
Avanzaga de las TIC, promoviendo | de las TIC.
¢l pensamiento critico, la | Integracion de las TIC en la Malla
colaboracion y la Curricular
resolucién de problemas.
Introduccién a la ensefianza con
dispositivos moéviles.
(Qué es el Mobile Learning?
La conectividad como evolucién en la
brecha digital.
E-learning
(Qué es el E-learning? E-learning,
B-learning.
M-learning.
Unidad | implemenmelusode | ECAR S R
Creacion de Contenidos, Disciplinar, contenidos digitales N p
4 Mobile Learning y Multidisciplinar mediante el aprendizaje CZne:pxtos 1;;:“: re?l diéa'e
Gamificacion en el Aula E Interdisciplinar movil como estrategias © P ue
b Infraestructuras y conectividad.
Avanzada pedagogicas innovadoras y lanificacié 6ide 1
efectivag Plani icaci6n para la gestion de la
: educacién Mobile.
Educacién Mobile incluyente y segura.
El uso del lenguaje audiovisual.
Visualizacién de contenidos.
Interaccion con los contenidos.
Creacién, publicacion y comunicacién
de contenidos.
Aprendizaje basado en proyectos ABP,
fuera del aula.
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; Estado actual de laIA en la
implementa recursos -
Unidad egucatlvos I;Iasagos sn potencial de la inteligencia artificial
X . s Disciplinar, :1 i e en la educacion.
5 Lalnteligecia A.It[lﬁCIal en Multidisciplinar e Sistemas de tutoria inteligente (STI) 1 0 4
la Educacion . x plataformas para At ;
E Interdisciplinar A . y aprendizaje online.
personalizar el contenido . :
Avanzada Nuevas tendencias hacia el
de acuerdo con las e . .
3 st aprendizaje social globalizado. Uso
necesidades individuales
: de los MOOCs.
de los estudiantes.
Procesos de ensefianza y aprendizaje
. . en entornos virtuales.
Aplica herramientas para
generar herramientas para | Gestion de la evaluacion y el
o el seguimiento y evaluacién | seguimiento del alumno en el campus
6 Seguimiento y Evaluacién en Unidad de del proceso de enseflanza y | virtual. 1 1 4
Entornos virtuales Investigacidn aprendizaje y  proponer
alternativas para mejorar | La retroalimentacion.
los resultados alcanzados.
Los instrumentos de evaluacion de
aprendizajes en los entornos virfuales.
Concepciones de la Mediacion
Impulsa el pensamiento Pedagogica en el siglo XXI.
Unidad critico para dar La mediacion como instrumento
TR T — D1§c%p11.na.r, soluciones mnovador:as a para la colaboracion en ambientes
7 irtiales deantendivle Multidisciplinar los desafios educativos virtuales. 1 1 4
P Y E Interdisciplinar usando herramientas para Concepcidn del rol de mediacion
Avanzada el intercambio de saberes pedagobgica en el entorno virtual.
y pensares. Caracteristicas del Docente mediador
en el entorno virtual.
Crea materiales digitales
. que permitan descubrir Caracteristicas del Flipped Classroom.
Unidad " .
Discinlii como aprender Aplicando Flipped Classroom en el
Flipped classroom sciplinar, respetando la aula.
8 R 5 . Multidisciplinar PP . 1 1 4
innovacién educativa i individualidad y ritmo de
E Interdisciplinar . :
AR aprendizaje del Evaluando en Flipped Classroom.
estudiante e intercambio Recursos de interés.
de roles.
Planea en los entornos de | Sociedad del conocimiento vs.
Unidad aprendizaje actividades Sociedad de la informacion.
Fundamentos Didacticos del Disciplinar, didécticas innovadoras Las TIC en la conformacion de las
9 Aprendizaje en la Sociedad Multidisciplinar fortaleciendo la identidad | Sociedades del Conocimiento. 1 4
Digital E Interdisciplinar cultural, costumbres, Evolucién de Internet y su papel.
Avanzada tradiciones ancestrales, Cultura de la participacién II: Redes y
motivando el uso nuevas identidades.
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contante de los principios | Constructivismo y conectivismo
axiol6gicos sociales. Comunidades virtuales
Web 2.0
Contenidos educativos abiertos
Entornos personales de aprendizaje
Marco comun de competencia digital
Crea materiales digitales LBTRHIER. S N
Unidad i deaeabily @fomatlgac1on y alfabetizacion
que permitan descubri
. o Disciplinar cémo aprender mforchmnal.
1 Competencias Digitales Multidiscipli > Comunicacién y elaboracion.
0 Docentss ultldlsmphnar Tespetando la Seguridad 3 1 4
E Interdisciplinar individualidad y ritmo de s EE L—
Avanzada aprendizaje del Proteccf?n ©:QISpaSIIVOS:
estudiante. ?rote_ccwn de datos personales e
identidad digital.
Proteccion de la salud.
(Sabes como influyen las redes
sociales en la educacion?
Aplica de manera ;Por qué se usan las redes sociales en
Unidad pla9iﬁcada las redes el ambito académico? ]
) Disciplinar sociales en los entornos Formas de usar las redes sociales
1 Las Redes Sociales en la Multidisci li;lar educativos acorde al como recurso educativo 5 1 3
1 Educacion E Inter disc?plinar nivel o grado académico | Las redes sociales en la educacion
Avarada y entorno educativo con (Positivas o negativas? .
las precauciones y (Cémo aprovechar las redes sociales
seguridades necesarias. dentro de la educacion?
Algunos desafios por afrontar con las
redes sociales en la educacion
Proyecto educativo innovador
Beneficios de trabajar con proyectos
Usa herramientas para el | educativos innovadores
procesamiento de Elementos del proyecto educativo
1 Proyectos educativos Uidad da informacién educativa paraque sea innovador
2 E—— Tnvestigacién para fomentar el Pautas y pasos para formular 2 1 3
desarrollo de proyectos proyectos educativos innovadores.
educativos en entornos algunas pautas y ejemplos para
digitales. trabajar la promocion de la lectura y la
escritura con proyectos educativo
innovadores
Total 28 12 |5 45
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